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Realizar un videojuego en Cuba es difícil, pero aun así los Estudios de Animación ICAIC junto a la Universidad de
Ciencias Informáticas (UCI) han desafiado todo tipo de retos.

Hoy estas dos instituciones se encuentran frente a una nueva meta: la creación de un juego multijugador o
multiplayer en el que dos o más jugadores puedan desde distintos dispositivos jugar entre sí.  El principal
problema está en la falta de conectividad que existe en las casas para enlazar una computadora en red.

Actualmente existe una alternativa a esta desconexión llamada Red Cuba, una red de jugadores o gamers
extendida por todo el país que se conectan a través de un cable o por WIFI creando así una comunidad de
usuarios. Estos aficionados son muy exigentes, son comunes entre ellos juegos como Call of Duty, Star Craft o
DotA; por lo que crear un juego cubano que satisfaga sus intereses sería complicado.

Nuestras instituciones nunca harían un videojuego de este tipo (acción, sangre, muerte) sino uno que deje una
enseñanza y que sea a la vez entretenido. Ya existe un juego de estrategia llamado Especies Invasoras pero no
llega a cumplir con estas expectativas porque demanda de un mejor diseño gráfico y de un mayor rango de edad.  

 
Una posibilidad atractiva sería estudiar la tipología de juegos que gustan y adaptarlo a la realidad cubana. Se me
ocurre un juego de carreras con distintos escenarios de Cuba o un taxista que por nivel se desplace por diferentes
lugares en busca de un objetivo.

Luis Cubela Gonzales, coordinador de proyectos de videojuegos de los Estudios de Animación explica que
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actualmente existe un proyecto para finales de este año, de un videojuego multiplayer para dispositivos Android
que permitirá conectar varios usuarios entre sí vía WIFI local.

Más proyectos persisten en las mentes de estos realizadores en relación al perfeccionamiento del videojuego
cubano. Actualmente contamos con la creación de siete ejemplares, cuatro para PC y tres para celulares Android.
Todos estos pertenecientes a distintos géneros, con temáticas muy nacionales y sobre todo entretenidos.
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