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Asimov y sus leyes de la robótica son un excelente punto de inicio para cualquier película de ciencia-ficción. Así lo
han debido pensar en Millenium Film porque han contado con el visionario director Gabe Ibáñez y al siempre
peculiar Antonio Banderas para la producción de Automata (sin tílde por ser el título original en inglés).

 

Automata nos lleva a 2044 en un mundo en el que los robots androides son una realidad cotidiana y donde  la
corporación multinacional ROC detecta un mal funcionamiento de algunas unidades robóticas. El fallo de
seguridad permite que estos robots sean capaces de saltarse la segunda ley de la robótica de Asimov —un robot
no puede alterarse a sí mismo ni a otros—.

 

Aquí es donde entra en escena Jacq Vaucan (Antonio Banderas), un agente de seguros especializado en detectar
problemas robóticos que debe encontrar y solucionar el error.

 

La cuestión, sin embargo, —como suele ocurrir en estas situaciones—, es que los robots parecen ser algo más
que simples máquinas.
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