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El jugador va a vivir en su propia piel uno de los agonizantes dias relatados en su diario.

El juego se sitla, por tanto, en la Segunda Guerra Mundial y, concretamente, en octubre de 1942. En aquellos
momentos Ana Frank anotd en un diario lo que le ocurria y sentia en los dias que estuvo escondida durante el
Holocausto nazi.

Esas emociones se veran reflejadas en el futuro juego del disefiador aleman Kira Resari, que planteara al usuario
vivir en primera persona uno de los dias del diario de Ana Frank. Asimismo, Resari ha explicado que esta sera una
"experiencia interactiva", pero que eso "no es sinénimo de diversidn", de acuerdo con la informacién de JTA.

El objetivo del mencionado disefiador es difundir esta historia y "llevarla a las presentes generaciones". Segun ha
expresado también Resari, quiere "hacer una contribucion para asegurarse de que nunca olvidaremos a Anna
Frank".

Por el momento no hay mas datos de las caracteristicas del juego ni de su disponibilidad.
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