Anuncian Torneo Nacional Online de Ajedrez
Publicado en Cuba Si (http://www.cubasi.cu)

Anuncian Torneo Nacional Online de Ajedrez

Por: Eyleen Rios Lépez / JIT
31/03/2020

En tiempos de lucha contra la pandemia de la COVID-19, en que la tarea principal es quedarse en casa para evitar
contagios, Cuba convoca al primer Torneo Nacional Online de Ajedrez, utilizando la conocida plataforma
www.lichess.org.

El certamen se jugara en dos grupos de ocho equipos cada uno, con sus protagonistas representando a todas las
provincias del pais, explicéd a JIT el entrenador del equipo nacional masculino, el Gran Maestro Aramis Alvarez.

«La idea es buscar otra opcion para mantenernos en contacto y activos, y tener el ajedrez como puente para
enfrentar los momentos complicados que vive el mundo», expresé Aramis, uno de los impulsores de la iniciativa
acogida con beneplacito por los jugadores.

La convocatoria se hizo llegar a todos los territorios, y quienes deseen pueden solicitar su inscripcién mediante los
comisionados provinciales de este deporte, oficializando sus datos y sobre todo el nickname (apodo) con que
apareceran en la plataforma digital.

«Casi todos los jugadores conocen esta plataforma y la han utilizado antes, pero estamos dando unos dias antes
de iniciar las partidas para que los menos expertos se familiaricen», agregé Aramis antes de adelantar que la
fecha de comienzo pudiera oscilar entre el 20 y el 25 de abril.

Aunque los equipos tengan cantidades diferentes de jugadores ello no influira en la clasificacion, pues el sistema
toma los resultados de los seis mejores de cada conjunto y crea el escalafon definitivo.

Los dos primeros conjuntos de cada llave pasaréan a la final en busca del cetro. Las partidas seran de tres minutos
a finish y se jugaran tantas como permita la hora prevista en cada jornada.
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El sistema de puntuacién sera similar al empleado en otras ocasiones: cada triunfo se premia con dos unidades,
las tablas con uno y las derrotas reciben cero. La diferencia radica en la inclusion de la llamada “racha”, ese plus
gue implica sumar tres puntos por la tercera victoria seguida.

«Resulta facil porque el sistema mismo hace los calculos una vez se introducen los datos. Ademas puede jugarse
con una conexion no muy rapida», asegura pensando en las actuales condiciones de conectividad de la Isla.

Se prevé que la plataforma, asequible para quienes se conectan por datos mdviles, acoja las partidas entre las 9 y
10 de la noche, cuando estd comprobado que disminuye en algo el trafico en las redes.
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